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SOBRE A BSK FILMES

A empresa BSK Filmes é representada pelo trabalho do realizador au-
diovisual Vagner Bozzetto, Mestre em Letras pela Universidade de Santa 
Cruz do Sul - Unisc (2020) e Bacharel em Comunicação Social com ênfase 
em produção em Mídia Audiovisual, também pela Unisc (2012).

Enquanto estudante, co-dirigiu o documentário de média-metragem 
“Hospital Santa Cruz – 100 Anos de Histórias” (2008), através da Agência A4, 
sediada na própria universidade. Em 2012, produziu e dirigiu o curta-metra-
gem “Dia da verdade”, eleito o melhor fi lme de fi cção no 25º SET Universitá-
rio, um dos festivais estudantis mais tradicionais do Brasil.

Ex-integrante do Grupo de Estudos de Narrativas Literárias e Midiáti-
cas (GENALIM - CNPQ), suas pesquisas tratam da narrativa no documen-
tário contemporâneo, dos processos de transmidialidade e, de modo mais 
abrangente, das reconfi gurações observadas nas narrativas a partir do uso 
de novas tecnologias.

Para além do território acadêmico, trabalhou ao longo de oito anos 
em agências de publicidade, produtoras de vídeo e canais de televisão. Em 
2014, iniciou as atividades da BSK Filmes com o intuito de realizar os seus 
projetos e atender a demanda regional. Desde então, trabalha no segmento 
publicitário e também participa do processo de captação e edição de docu-
mentários focados na preservação do patrimônio cultural e cultura popular. 
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COMPONENTES E CARACTERÍSTICAS 
DA LINGUAGEM AUDIOVISUAL

05

A linguagem audiovisual é um conjunto de técnicas e métodos usados para 
transmitir mensagens, histórias e informações através de meios que combinam 
elementos visuais e sonoros. Essa forma de comunicação é amplamente uti-
lizada em diversos campos, como cinema, televisão, publicidade, videoarte, 
educação e novos meios digitais. A seguir, confi ra os principais componentes e 
características da linguagem audiovisual:

Componentes da Linguagem Audiovisual

1. Imagem:

- Fotografi a: A qualidade, o ângulo, a composição e a iluminação das 
imagens são fundamentais. Cada escolha visual pode transmitir dife-
rentes emoções e signifi cados;

- Movimento de Câmera: Panorâmicas, zooms, travellings e outras 
técnicas de movimentação de câmera ajudam a contar a história de 
maneira dinâmica e direcionam a atenção do espectador;

- Edição: A montagem das imagens, a transição entre cenas e o rit-
mo da edição contribuem para a narrativa e o impacto emocional do 
vídeo.

2. Som:

- Diálogo: As falas dos personagens ou narradores são essenciais 
para a comunicação direta da história ou mensagem.

- Efeitos Sonoros: Sons específi cos que complementam a ação na 
tela, proporcionando uma sensação de realismo ou enfatizando de-
terminados momentos.

- Trilha Sonora: Música de fundo que ajuda a defi nir o tom, o ritmo e 
a emoção das cenas.
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3. Texto:

- Legendas: Úteis para traduções ou para a compreensão em am-
bientes ruidosos;

- Títulos e Créditos: Informações essenciais apresentadas de forma 
visual e textual, como o nome do fi lme, diretor, elenco, etc.

Características da Linguagem Audiovisual

Sinergia de Elementos: 

A efi cácia da linguagem audiovisual resi-
de na combinação harmoniosa de ima-
gem e som para criar uma experiência 
imersiva e emocionalmente envolvente.

Temporalidade: 

Diferente de formas estáticas de arte, 
como a pintura, a linguagem audiovisual 
se desenvolve ao longo do tempo, per-
mitindo o uso de ritmo e tempo para in-
fl uenciar a narrativa.

Polissêmica: 

As imagens e sons podem ter múltiplos 
signifi cados, dependendo do contexto e 
da percepção individual do espectador.

Imersão Sensorial: 

A utilização coordenada de estímulos 
visuais e auditivos permite uma experi-
ência de imersão mais completa e efi caz 
do que meios puramente visuais ou au-
ditivos.
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Aplicações da Linguagem Audiovisual

Cinema e Televisão:

Criação de fi lmes, séries e documentá-
rios que utilizam narrativas complexas e 
visuais sofi sticados.

Publicidade:

Comerciais e anúncios que combinam 
imagens e sons de forma impactante 
para persuadir e cativar o público.

Educação:

As imagens e sons podem ter múltiplos 
signifi cados, dependendo do contexto e 
da percepção individual do espectador.

Redes Sociais e Plataformas Digitais:

Conteúdos curtos e dinâmicos adapta-
dos às especifi cidades desses meios, 
como vídeos para YouTube, TikTok e Ins-
tagram.

A linguagem audiovisual é uma ferramenta 
poderosa e versátil que, quando bem utilizada, 

pode transmitir mensagens complexas 
e provocar fortes reações emocionais e 

intelectuais no público.



A EVOLUÇÃO DA FOTOGRAFIA

Antes mesmo da invenção da câmera, artistas e cien-
tistas exploravam formas de capturar imagens de ma-
neira mais precisa. No século V a.C., o fi lósofo chinês 
Mozi descreveu a formação de imagens invertidas 
através de um pequeno orifício, um fenômeno fun-
damental para o desenvolvimento da câmara escura, 
precursora da fotografi a.

No entanto, foi apenas no século XIX que a fotografi a 
começou a tomar forma como a conhecemos hoje. A 
invenção da primeira câmera fotográfi ca, em 1816, por 
Joseph Nicéphore Niépce, foi um marco crucial. Ni-
épce conseguiu criar uma imagem permanente atra-
vés de um processo rudimentar, conhecido como he-
liografi a, o que deu início a uma revolução na forma 
como o mundo era capturado e documentado.

A partir daí, uma série de avanços tecnológicos e ino-
vações criativas transformaram a fotografi a em uma 
ferramenta acessível e onipresente. O desenvolvi-
mento do daguerreótipo por Louis Daguerre, em 
1839, trouxe uma técnica de captura de imagens mais 
rápida e precisa, marcando o início da era da fotografi a 
comercial.

Ao longo do século XIX, a fotografi a evoluiu rapida-
mente, com a introdução de novos processos, como o 
negativo de papel de William Henry Fox Talbot. Esses 
avanços tornaram possível a produção em massa de 
fotografi as, democratizando o acesso à arte e à docu-
mentação visual.

A invenção da câmera digital, em 1975, por Steven 
Sasson, foi outro marco importante na história da foto-
grafi a. Com a digitalização, a fotografi a tornou-se mais 
acessível, permitindo que pessoas de todo o mundo 
capturassem e compartilhassem momentos de suas 
vidas em tempo real.

Atualmente, a introdução de smartphones equipados 
com câmeras de alta resolução transformou cada in-
divíduo em um potencial fotógrafo, redefi nindo nos-
sa relação com a imagem e a memória.
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A EVOLUÇÃO DO AUDIOVISUAL

O ponto de partida para a evolução do audiovisual foi 
a invenção da fotografi a, tecnologia que abriu cami-
nho para o desenvolvimento do cinema. Em 1895, os 
irmãos Lumière realizaram a primeira exibição públi-
ca de um fi lme, marcando o nascimento do cinema.

Fotografi a e Cinema (Séc. XIX)

A era do cinema mudo foi dominada por grandes nomes 
como Charlie Chaplin, cujas atuações expressivas compen-
savam a ausência de som. No fi nal da década de 1920, a in-
trodução do som sincronizado transformou o cinema. “O can-
tor de jazz” (1927) foi o primeiro longa-metragem falado.

O Cinema Mudo e o Som (Séc. XX)

As décadas de 1930 a 1950 são frequentemente chama-
das de Era de Ouro de Hollywood, caracterizada pela pro-
dução de fi lmes icônicos e pelo surgimento dos grandes 
estúdios. Paralelamente, a televisão começou a ganhar 
espaço, trazendo o audiovisual para dentro das casas.

A Era de Ouro e a Televisão (Séc. XX)

A transição do analógico para o digital, que começou 
a tomar forma nas décadas de 1980 e 1990, trouxe 
avanços signifi cativos. A edição digital permitiu uma 
precisão sem precedentes, e a computação gráfi ca 
transformou os efeitos especiais, possibilitando a 
criação de mundos novos no cinema e na televisão. 

A Revolução Digital (Séc. XX)

O advento da internet e do streaming mudou mais uma 
vez o panorama do audiovisual. Plataformas como Ne-
tfl ix, YouTube e Amazon Prime Video alteraram o acesso 
ao conteúdo, permitindo que qualquer pessoa com uma 
conexão à internet pudesse assistir a fi lmes e séries.

Streaming e Interatividade (Séc. XXI)
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EQUIPAMENTOS PARA
FOTOGRAFIA E VÍDEO

Para quem está começando na fotografi a e no ví-
deo, é essencial investir em alguns equipamentos 
básicos que irão garantir a qualidade das imagens 
e facilitar o processo de captura. Abaixo, listamos 
os principais itens que você deve considerar:

1. Câmera
A escolha da câmera é o ponto de partida. Para 
iniciantes, uma DSLR (Digital Single-Lens Refl ex) 
ou uma mirrorless (câmera sem espelho) são 
boas opções. As DSLRs, como a Canon Rebel 
SL3 ou a Nikon D5600, são conhecidas por sua 
durabilidade e variedade de lentes compatíveis. 
As câmeras mirrorless, como a Sony a6000 ou a 
Canon R7, são mais compactas e oferecem exce-
lente qualidade de imagem.

2. Lentes
As lentes determinam como a luz é capturada 
pelo sensor da câmera, infl uenciando diretamen-
te a qualidade da imagem. Para fotografi a, uma 
lente prime de 50mm é uma escolha popular de-
vido à sua versatilidade e nitidez. Já para vídeo, 
uma lente zoom, como a 18-55mm, oferece fl exi-
bilidade para diversas situações de fi lmagem.

3. Tripé
Um tripé estável é essencial para capturas com 
longa exposição e para evitar tremores no vídeo. 
Modelos como o Manfrotto Befree ou o Prima-
photo são conhecidos pela sua robustez e por-
tabilidade.

4. Iluminação
Uma boa iluminação é crucial tanto para fotogra-
fi a quanto para vídeo. Kits de iluminação contí-
nua, como os softboxes, fornecem uma luz su-
ave e uniforme. Para vídeos, luzes LED, como o 
Neewer 660, são versáteis e permitem ajustes de 
intensidade e temperatura de cor.
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5. Microfone
Para vídeos, um bom microfone melhora signifi ca-
tivamente a qualidade do áudio. Microfones de la-
pela, como o Rode SmartLav+, são excelentes para 
entrevistas, enquanto microfones shotgun, como o 
Rode VideoMic, são ideais para gravações em ge-
ral.

6. Cartões de Memória
Cartões de memória rápidos e de alta capacida-
de são fundamentais para armazenar suas fotos 
e vídeos. Marcas como SanDisk e Lexar oferecem 
opções confi áveis. Procure cartões com alta velo-
cidade de leitura e escrita para garantir que sua 
câmera consiga processar os dados rapidamente.

7. Baterias Extras
Ter baterias extras é crucial para evitar interrup-
ções durante suas sessões de fotografi a ou fi lma-
gem. Certifi que-se de ter pelo menos uma bateria 
sobressalente e um carregador portátil.

8. Bolsa ou Mochila
Para transportar todos os seus equipamentos com 
segurança, uma bolsa ou mochila específi ca para 
câmeras é indispensável. Modelos como a Lowe-
pro ProTactic ou a Peak Design Everyday Backpack 
são projetados para proteger seu equipamento e 
oferecer fácil acesso.

9. Drone
Drones pequenos e acessíveis como os da linha 
“Mini” da DJI oferecem gravação em alta defi nição 
e boa qualidade fotográfi ca. No entanto, a curta 
duração das baterias é um ponto negativo.

10. Outros acessórios e equipamentos
- Filtros de lente: fi ltros polarizadores ou o ND 
(Neutral Density) ajudam a controlar a luz e a cor;

- Gimbal: uma opção efi caz para estabilização das 
imagens em cenas com muita movimentação;

- Gravador de áudio: ter um gravador externo à câ-
mera como o Zoom H1n possibilita mais opções de 
controle e serve também como backup de segu-
rança, podendo ser utilizado paralelamente.



DJI Osmo Pocket 3: 
quase tudo o que você 
precisa numa só câmera
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| Gravações em 4K até 120 fps;

| Opção “Low light” para gravações noturnas;

| Perfi s de cores HLG e D-Log M de 10 bits re-
gistram imagens com alto alcance dinâmico

| Opção de controle pelo Smartphone;

| Estabilizador de imagem;

| Compacto e fl exível, cabe facilmente na pal-
ma das mãos ou no bolso;

| Duração da bateria de 166 minutos e carrega-
mento de 80% em apenas 16 minutos.

E não esqueça: 
um bom computador vai 
agilizar bastante o processo 
de edição!

| Processador Intel i5 ou acima;

| Placa de vídeo dedicada;

| No mínimo, 16 Gb de memória RAM;

| Prefi ra armazenar tudo em componentes SSD 
(Solid State Drive) ou invés dos antigos (e len-
tos) discos rígidos. Obs: vídeos em alta resolu-
ção irão consumir bastante espaço de arma-
zenamento.

| Resolução da Tela Full HD;

| Portas USB de alta velocidade (ex.: 3.2 Gen 2).

O notebook Lenovo LOQ 15IRH8 
é uma opção acessível para 

iniciantes.

Na versão “Creator combo”, a 
DJI Osmo Pocket 3 inclui um 
microfone de lapela sem fi o.



APLICATIVOS E SOFTWARES
PARA EDIÇÃO

A edição de vídeos e fotos tornou-se essencial tanto para profi ssionais 
quanto para entusiastas, graças ao avanço da tecnologia e à crescente de-
manda por conteúdo visual de alta qualidade. Diversos aplicativos e sof-
twares se destacam no mercado, oferecendo ferramentas poderosas para 
criação e aprimoramento de mídias visuais.

CapCut: uma boa pedida para iniciantes

Com o CapCut é possível editar vídeos e fotos 
online, no computador ou mesmo no smartpho-
ne. Além disso, há uma série de funcionalidades 
que agilizam o processo de edição.
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Para edição de vídeos:

1. Adobe Premiere Pro: Este é um dos softwares 
mais populares entre profi ssionais. Oferece uma 
ampla gama de ferramentas para edição avan-
çada, suporte a vários formatos de vídeo e inte-
gração perfeita com outros produtos da Adobe, 
como After Eff ects e Photoshop.

2. Final Cut Pro X: Exclusivo para usuários de 
Mac, o Final Cut Pro X é conhecido por sua in-
terface intuitiva e desempenho otimizado. É am-
plamente utilizado na indústria cinematográfi ca 
e por criadores de conteúdo no YouTube. 

3. DaVinci Resolve: Este software gratuito (com 
versão paga disponível) é renomado por suas 
capacidades de correção de cor e edição não 
linear. É uma escolha popular entre editores de 
vídeos profi ssionais devido à sua versatilidade e 
conjunto de ferramentas robustas.
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Para edição de fotos:

Para edição de fotos:

1. Adobe Photoshop: Indiscutivelmente o sof-
tware mais conhecido para edição de fotos, o 
Photoshop oferece uma infi nidade de ferramen-
tas para manipulação de imagens, desde ajustes 
básicos até edições extremamente complexas. É 
amplamente utilizado por fotógrafos, designers 
gráfi cos e artistas digitais.

2. Adobe Lightroom: Focado na edição e organi-
zação de fotos, o Lightroom é preferido por fotó-
grafos profi ssionais para ajustes rápidos e efi cien-
tes em grandes volumes de imagens, mantendo 
a qualidade e integridade dos arquivos originais.

3. GIMP (GNU Image Manipulation Program): 
Este software gratuito e de código aberto é uma 
alternativa poderosa ao Photoshop. Embora te-
nha uma curva de aprendizado mais íngreme, 
oferece uma vasta gama de ferramentas de edi-
ção.

Sem tempo? Experimente o Canva ou o 
Adobe Express

Canva: Ferramenta efi caz para criação de gráfi -
cos e edição de fotos, o Canva é uma plataforma 
online que oferece modelos prontos e recursos 
fáceis de usar, sendo bastante popular entre pro-
fi ssionais de marketing e nas redes sociais.

Adobe Express: Aplicativo de design online e 
para dispositivos móveis semelhante ao Canva. 
Inclui ainda uma ferramenta para criação gratuita 
de QR Codes e opção de criação com IA gene-
rativa.
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ETAPAS DE PRODUÇÃO 
EM FOTOGRAFIA

1. Pré-Produção

> Planejamento (objetivos, escolha do 
tema e público-alvo);

> Pesquisa (referências visuais, locais e 
elementos);

> Defi nição de equipamentos (câmeras, 
lentes e acessórios);

> Montagem da equipe (assistentes, 
maquiadores, modelos). 

2. Produção

> Preparação do Set (montagem dos 
equipamentos, iluminação e preparação 
de cenários e modelos);

> Sessão Fotográfi ca (captação de 
imagens e ajustes contínuos);

> Revisão inicial (revisão básica das 
fotos).

3. Pós-Produção

> Seleção das imagens (critérios 
envolvendo composição, foco e 
expressão dos modelos);

> Edição e tratamento (correção de 
cores, remoção de elementos e/ou 
aplicação de fi ltros);

> Entrega (exportação em diferentes 
formatos e resoluções; impressão).
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PRINCIPAIS TÉCNICAS 
EM FOTOGRAFIA

A fotografi a, como uma arte e uma técnica, evoluiu ao longo dos anos, 
abrangendo uma variedade de estilos e métodos que permitem aos fotó-
grafos capturar e expressar suas visões únicas do mundo. A seguir, explo-
ramos algumas das principais técnicas em fotografi a que são fundamentais 
para qualquer fotógrafo, seja ele iniciante ou experiente.

1. Composição

A composição é o arranjo de elementos dentro de uma fotografi a. Algumas 
regras e técnicas de composição incluem:

Regra dos terços: Divide a imagem em uma 
grade de nove partes iguais (duas linhas hori-
zontais e duas verticais) e sugere que os pon-
tos de interesse principais sejam colocados ao 
longo dessas linhas ou em seus cruzamentos.

Linha do horizonte: Posicionar a linha do hori-
zonte no terço superior ou inferior da imagem 
em vez de no centro, para criar mais interesse 
visual.

Simetria e padrões: Utilizar simetria e padrões 
naturais ou arquitetônicos para criar uma com-
posição equilibrada e esteticamente agradá-
vel.

Linhas de condução: Usar linhas, como estra-
das, rios ou trilhos, para guiar o olhar do es-
pectador através da imagem até o ponto focal.
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2. Controle da Luz

A luz é um dos componentes mais cruciais da fotografi a. Técnicas para con-
trolar e manipular a luz incluem:

Exposição: Ajustar a abertura, 
a velocidade do obturador e o 
ISO para controlar a quantida-
de de luz que atinge o sensor 
da câmera.

Fotografi a em contraluz: Cap-
turar imagens com a fonte de 
luz diretamente atrás do sujei-
to, criando silhuetas dramáti-
cas e destacando contornos.

Luz artifi cial: Utilizar fl ash e 
refl etores para redirecionar a 
luz, bem como difusores para 
suavizar a luz direta, reduzindo 
sombras duras.

Quer saber mais? 

Conheça o livro “Ferramentas visuais - 60 dicas para foto-
grafar melhor”, do renomado fotógrafo David Duchemin. 
Trata-se de uma obra repleta de dicas e truques, escrita em 
linguagem simples e direta, além de ricamente ilustrada.
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3. Foco e Profundidade de Campo

O controle do foco e da profundidade de campo permite destacar o sujeito 
e controlar o nível de detalhe na imagem:

Hiperfocalidade: Técnica usada 
em fotografi a de paisagens para 
maximizar a área de foco, garan-
tindo que tanto o primeiro plano 
quanto o fundo estejam nítidos.

Foco seletivo: Manter o sujeito 
em foco enquanto o fundo fi ca 
desfocado, destacando o sujeito 
e criando um efeito bokeh agra-
dável.

4. Técnicas de Pós-processamento

O pós-processamento envolve a edição de fotografi as para melhorar ou al-
terar a imagem fi nal: Correção de cor e exposição; retoque, fi ltros e efeitos; 
recorte e redimensionamento.

Profundidade de campo: Ajustar a abertura da lente (f-stop) para controlar 
a profundidade de campo, o que permite regular o nível de desfoque.

Saiba mais sobre profundidade 
de campo acessando o QR code 
ao lado!

Fonte: Almanaque de metrologia (IPEM).
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5. Técnicas Específi cas de Estilo

Diversos estilos de fotografi a requerem técnicas específi cas para capturar 
a essência desejada:

Fotografi a de Retrato:
Focar na expressão e personalidade 
do sujeito, utilizando luz suave e um 
fundo desfocado, por exemplo.

Fotografi a de Paisagem:
Capturar a vastidão e beleza natural, 
geralmente utilizando uma profundi-
dade de campo ampla e uma compo-
sição cuidadosa.

Fotografi a Macro: 
Capturar pequenos detalhes em obje-
tos próximos, revelando texturas e pa-
drões não visíveis a olho nu. 

Fotografi a de Longa Exposição:
Usar velocidades de obturador longas 
para capturar o movimento de luzes e 
criar efeitos etéreos, como trilhas de 
luz ou água suavizada.

Fotografi a de Rua: 
Documentar a vida cotidiana e ce-
nas urbanas, muitas vezes em preto 
e branco para adicionar um elemento 
atemporal.

Em busca de tutoriais em vídeo? O canal “Escola de Fotógrafos” 
no You Tube é uma excelente opção.
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ETAPAS DE PRODUÇÃO EM VÍDEO

1. Pré-Produção

> Conceito (objetivos, escolha do tema, busca por referências, 
defi nição de público-alvo);

> Roteiro (descreve a narrativa, incluindo os diálogos, as ações 
e os cenários do vídeo);

> Storyboard (representação visual das cenas, mostrando o 
enquadramento e a sequência dos eventos);

> Planejamento logístico (equipe, elenco locais, cronograma e 
questões jurídicas). 

2. Produção

> Filmagens (as cenas são gravadas conforme o roteiro e o 
storyboard, sendo crucial seguir o cronograma a fi m de garantir 
que todas as cenas sejam capturadas no tempo previsto);

> Captação de Áudio (utilização de microfones adequados e 
técnicas de gravação que minimizem ruídos e interferências.).

3. Pós-Produção

> Montagem (critérios envolvendo composição, foco e 
expressão dos modelos);

> Edição de áudio (é sincronizado com o vídeo, mixado e, se 
necessário, são adicionados efeitos sonoros e trilhas musicais);

> Ajustes de cor (são feitos para garantir a consistência visual e 
para criar a atmosfera desejada para o vídeo);

> Adição de gráfi cos e animações (títulos, legendas e outros 
efeitos visuais);

> Exportação e distribuição (o vídeo é exportado no formato 
adequado para sua plataforma de distribuição, seja para 
televisão, cinema, internet ou outras mídias);
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PRODUÇÃO DE VÍDEOS:
DICAS E CUIDADOS

1. Planejamento e ensaio

Tenha uma ideia clara do que você 
quer transmitir no vídeo. Escreva um 
roteiro ou uma lista de tópicos para 
se manter organizado. Pratique o 
que vai dizer e fazer antes de come-
çar a gravar para evitar pausas lon-
gas e erros.

2. Qualidade de imagem

Grave em alta resolução (1080p ou 
4K) para garantir que o vídeo fi que 
nítido; Use luz natural sempre que 
possível. Posicione-se perto de uma 
janela para aproveitar a luz do dia; 
Certifi que-se de que não há som-
bras duras no rosto ou no fundo.

3. Som

Grave em um ambiente silencioso 
para evitar ruídos de fundo. Feche 
janelas e portas, e desligue apare-
lhos barulhentos; Invista em um mi-
crofone externo; Use software de 
edição para melhorar a qualidade 
do áudio, removendo ruídos e ajus-
tando o volume.
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4. Composição e enquadramento

Use a regra dos terços para enquadrar 
seus vídeos, colocando o sujeito principal 
em um dos pontos de interseção; Utilize 
um tripé ou um estabilizador para evitar 
imagens tremidas; Tenha um fundo limpo e 
organizado que não distraia o espectador.

5. Edição de Vídeo

Faça cortes limpos e use transições sim-
ples. Evite efeitos exagerados que podem 
distrair; Ajuste a cor e a iluminação na pós-
-produção para garantir que o vídeo tenha 
uma aparência coesa; Adicione legendas e 
gráfi cos para tornar o vídeo mais acessível 
e informativo.

6. Conteúdo engajador

Comece com uma introdução cativante para prender a atenção do especta-
dor nos primeiros segundos; Incentive os espectadores a curtirem, comen-
tarem e se inscreverem no seu canal, se for o caso; Faça perguntas ou peça 
feedback para envolver o público (interatividade).

7. Estilo e branding

Desenvolva um estilo consistente e uma identidade visual para seus vídeos;  
Lembre-se também de estabelecer e manter um cronograma de publica-
ção regular para reter o público.

8. SEO e Divulgação

Use títulos e descrições otimizados para SEO (sigla em inglês para Otimiza-
ção para Mecanismos de Busca) com palavras-chave relevantes; Crie minia-
turas atraentes que incentivem os cliques; Promova seus vídeos em redes 
sociais, grupos no Whatsapp (sem esquecer de conferir as regras) e outros 
canais para aumentar o alcance.
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POSSIBILIDADES CRIATIVAS
COM SMARTPHONE

1. Planos e Ângulos

A variação de planos e ângulos de fi lmagem tornam 
o vídeo mais dinâmico e interessante.

2. Stop-motion

É uma técnica de animação que utiliza fotografi as 
sequenciais de objetos ou personagens, capturan-
do pequenas mudanças de posição entre cada foto. 
Essas imagens são reproduzidas em sequência para 
criar a ilusão de movimento contínuo. É amplamen-
te utilizada em fi lmes, séries e comerciais para criar 
efeitos visuais únicos e detalhados.

3. Time-lapse

Consiste na captura de uma série de imagens em 
intervalos regulares ao longo do tempo, criando um 
efeito de compressão temporal quando reprodu-
zido em velocidade normal. Isso permite visualizar 
processos que ocorrem lentamente, como o entar-
decer. É utilizado para mostrar mudanças que não 
são perceptíveis em tempo real.

Criar vídeos com um smartphone oferece uma infi nidade de possibilidades 
criativas. Aqui estão algumas dicas e ideias para você explorar ao usar seu 
celular para criar vídeos. Acesse os QR codes para aprender cada técnica:

4. Slow-motion

O slow-motion, ou câmera lenta, é uma técnica de 
fi lmagem que desacelera a reprodução de um ví-
deo, permitindo que os movimentos sejam observa-
dos com maior detalhe e clareza. 



INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL: 
5 FERRAMENTAS DO MOMENTO
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A inteligência artifi cial (IA) tem transformado diversos setores, e o mercado 
audiovisual não é exceção. Nos últimos anos, surgiram vários softwares que 
utilizam IA para aprimorar a produção, edição e distribuição de conteúdo 
audiovisual. Aqui estão alguns dos principais softwares que estão moldan-
do esse mercado:

1. Adobe Sensei

Adobe Sensei é a plataforma de IA in-
tegrada ao Adobe Creative Cloud. No 
mercado audiovisual, ela oferece diver-
sas ferramentas que automatizam ta-
refas tediosas e complexas. Por exem-
plo, o Adobe Premiere Pro usa o Sensei 
para funções como edição automática 
de vídeos, correspondência de cores e 
melhoria de áudio. Essas ferramentas 
economizam tempo e permitem que os 
criadores se concentrem nos aspectos 
mais criativos de seus projetos.

2. ElevenLabs

Essa aplicação web possibilita aos usu-
ários explorar as capacidades da IA para 
criar uma fala realista a partir de entradas 
de texto simples. Além disso, é possível 
clonar a sua própria voz. Após a clona-
gem, basta adicionar o texto simples que 
o software cria o arquivo de áudio com a 
narração. No entanto, apesar das funcio-
nalidades, não dispensa a contratação de 
um locutor profi ssional, já que o trabalho 
de interpretação possui inúmeras nuan-
ces e sutilezas que a IA não contempla.
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3. Runway ML

Runway ML é uma plataforma que 
facilita o uso de modelos de IA para 
criadores de conteúdo audiovisual. Ela 
oferece uma série de ferramentas ba-
seadas em IA, incluindo a remoção de 
fundo, geração de texto para vídeo e 
edição de imagem. Runway ML é es-
pecialmente conhecida por sua inter-
face amigável, que permite a artistas e 
editores experimentarem com IA sem 
a necessidade de conhecimento téc-
nico profundo.

4. VEED

Além de ferramentas de edição e cor-
reção de imagens, o VEED, através de 
IA, permite a criação de vídeos sinté-
ticos e avatares digitais como apre-
sentadores virtuais, por exemplo, que 
podem narrar vídeos e ler roteiros. Esta 
ferramenta é especialmente útil para  
a produção de tutoriais e vídeos de ca-
ráter educativo, de modo geral.

5. GalilAI 

Essa aplicação online cria posts para 
Instagram em poucos cliques. Ofere-
ce opções de layouts pré-defi nidos e 
também permite a edição. Além disso, 
gera sugestões de texto e legenda, 
bem como permite a criação de uma 
agenda para postagem automática no 
Instagram.



LISTA DE EQUIPAMENTOS
UTILIZADOS NA OFICINA

Câmera Canon M200;
Câmera DJI Osmo Pocket 3;

Câmera DJI Osmo Action;
Drone DJI Mini 2;

Cartões de memória Lexar Professional 1066X 256 GB;

Lente Canon Ef-s 18-55mm F/3.5-5.6
Lente Canon Ef 75-300 F/4-5.6;

Lente Canon Ef-m 15-45mm F/3.5-6.3;
Lente Viltrox Eos-m 33mm F1.4;

Lente Meike Ef-m 35 mm F1.4 (manual);
Adaptador Viltrox Lentes Canon Ef P/ Eos M;

Filtros ND Sunnylife p/ DJI Mini 2;
Filtros ND K & F Concept p/ DJI Osmo Pocket 3;

Filtro U lanzi Black Mist Filter p/ DJI Osmo Pocket 3;
Filtro Nd16 p/ Dji Osmo Action;

Filtro Walkingway ND2 para ND400 p/ Canon M200;
Filtro Walkingway Soft Black Mist Pro p/ Canon M200;

Carregador e Baterias Lp-e12 p/ Canon M200;
Carregador triplo e Baterias Telesin p/ DJI Osmo Action;

Power bank Pineng 10.000 mAh;

Gravador de áudio Zoom H1n;
Protetor Anti-ruído de vento (Deadcat); 

Microfone Lapela Boya By-m1;
Microfone de lapela sem fi o Ulanzi AM18;

Gimbal FeiyuTech G6 MAX;
Cage Basic Maxi Grua;

Tripé Ulanzi Extensível (2 m);
Tripé Prima Photo Gear;

Luz led Ulanzi Handheld RGB;
Luz led ring light RGB com tripé e suporte p/ celular;

Kit Softbox Greika;

Notebook Lenovo LOQ 15IRH8;
SSD externo Red Dragon 1TB;

Headphone Edifi er H840.
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